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この度柳澤研究室に新たに導入された3Dプリン
ター「Guider Ⅱ」の操作方法についてマニュアル
を作成した．初歩的，基本的な説明に限定している
がポイントは押さえているので，本マニュアルが操
作の助けになれば幸いです．
なお，記載されていない点や詳細については下記

製品マニュアルを参照してください．ハイテクの
PC内や本製品付属のUSB内に保存してあります.

・「最新GuiderⅡ取扱説明書」
・「GuiderⅡのユーザー様へ」

また，修正点や加筆点などがありましたら自由に修正
していただいて構いません
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1.製品概要

製品仕様
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1.製品概要

各所名称
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1.製品概要

用語説明
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2.全体の流れ
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2.全体の流れ

全体の流れ
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3Dプリンターでプリントを行うまでの流れは以下
のようになります．

３Dモデリング

拡張子変更

Gコードに変換

３Dプリンター立ち上げ

プリント



2.全体の流れ

各工程の説明
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各工程について簡単に説明します．詳細は後ほど
説明します

①3Dモデリング
各種モデリングソフトを用いてモデリングを行い

ます．(例：SolidWorks,AutoCAD,etc..)
また，インターネット上からモデリングデータを

取得してそれを用いることもできます．

②拡張子変更
モデリングデータの拡張子を，編集ソフトで扱え

る拡張子に変更します．データの拡張子が既に対応
している場合はこの操作の必要はありません．

対応拡張子：3MF/STL/OBJ/FPP/BMP/PNG/JPG/JPEG

③Gコードに変換
完成したモデリングを編集ソフトを用いて，3Dプ

リンターが読み取れるGコードに変換させます．デー
タはUSBやWi-Fiを介して3Dプリンターに転送でき
ます．

変換拡張子：.g もしくは .gx
詳しくは

3.Gコードへ
の変換
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各工程について簡単に説明します．詳細は後ほど
説明します

④3Dプリンター立ち上げ
3Dプリンター本体の立ち上げを行います．水平出

しやフィラメントの交換などを行いますが，毎回行
う必要はありません．詳細は製品マニュアルを参照
してください．

⑤プリント
3Dプリンターを操作しプリントを行います．片付

けもしっかり行いましょう．

詳しくは
4.プリント方法

次ページから，詳細な操作方法について
説明していきます



3.Gコードへの変換
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3Dプリンター「GuiderⅡ」では，Gコードと呼ば
れる拡張子のデータを用いてプリントを行います．そ
のため，モデリングデータを編集ソフトに通してG
コードに変換する必要があります．編集ソフトは専用
PCにインストール済みです．

SolidWorksのモデリングデータも変換が可能です
ので，学生の皆さんはSolidWorksでモデリングを行
いプリントすると良いでしょう．

Gコード拡張子：.g  / .gx



3.Gコードへの変換

3Dモデリング
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SolidWorksやAutoCADを用いて，作りたい形をモ
デリングしましょう．こちらについては皆さん学習済
みですので省略いたします．
もしわからない方がいらっしゃいましたら，ネット

上に詳しい使い方が掲載されてますので，そちらを参
照してください．

また，インターネット上にモデリングデータは多数
あがっていますので，それらをダウンロードし用いる
こともできます．
それらを用いる際は，モデリングデータの拡張子が

編集ソフトに対応しているかを確認してください．

対応拡張子

3MF/STL/OBJ/FPP/BMP/PNG/JPG/JPEG
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SolidWorksやAutoCADのモデリングデータの拡張
子を編集ソフトに対応するものへ変更します．
SolidWorksを例に説明します．
なお，モデリングデータの拡張子が既に対応してい

る場合はこの操作は必要ありません．

対応拡張子：3MF/STL/OBJ/FPP/BMP/PNG/JPG/JPEG
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拡張子の変更
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以下にモデリングデータ拡張子の変更手順を示しま
す．

Step1.
SolidWorksを起動し，モデリングデータファイルを開く

拡張子が対応していないため，このまま
では編集ソフトで開けない



3.Gコードへの変換

拡張子の変更
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以下にモデリングデータ拡張子の変更手順を示しま
す．

Step2.
モデリングデータファイルを開いた状態で指定保存を選択

指定保存をクリック



3.Gコードへの変換

拡張子の変更
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以下にモデリングデータ拡張子の変更手順を示しま
す．

Step3.
ファイルの種類を「STL(*.stl)」にして保存

STL形式を選択し保存



3.Gコードへの変換

拡張子の変更
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以下にモデリングデータ拡張子の変更手順を示しま
す．

Step4.
STL形式での保存完了！

STL形式で保存されていることを確認！

「はい」をクリック



3.Gコードへの変換

「Flash Print」でデータ編集
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モデリングデータの拡張子を変更後，編集ソフト
「Flash Print」を用いてモデリングデータを3Dプリ
ンター用のGコードへと変換します．



3.Gコードへの変換

編集ソフト「Flash Print」
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

Step1.
「Flash Print」を起動する．

「Flash Print」起動画面

Flash Print
ショートカット



3.Gコードへの変換

編集ソフト「Flash Print」
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

Step2.
「ロード」をクリックしモデリングデータファイルを開く

プリントしたいファイルを選択して開く

「ロード」をクリック



3.Gコードへの変換

編集ソフト「Flash Print」
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

Step3.
開いたデータの確認

モデリングが表示されていることを確認．
向きや大きさなどは変更可



3.Gコードへの変換

編集ソフト「Flash Print」
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

Step4.
モデリングを選択してから「移動」をクリックし，
「ベッドに置く」「センター」をそれぞれクリック

「ベッドに置く」「センター」をクリック
モデルが底面に接地し，中央にあることを確認

「移動」をクリック
※モデリング対象が選択されていない
とクリックできません



3.Gコードへの変換

編集ソフト「Flash Print」
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

Step5.
「回転」をクリックし「ダブルクリック面を床にセット」
にチェックを入れ，任意の面をダブルクリック

「ダブルクリック面を床にセット」にチェック

「回転」をクリック
※モデリング対象が選択されていない
とクリックできません

底面にしたい面を
ダブルクリック
最も簡単にプリン
トを行えるように
配置してください
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編集ソフト「Flash Print」
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

Step6.
「スケール」をクリックすることで，モデリングのサイズ
を変更することができます

画像は「最大値」をクリックした際のもの

「スケール」をクリック
※モデリング対象が選択されていない
とクリックできません



3.Gコードへの変換
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

Step7.
「スライス」をクリックし，「樹脂の種類」がセットして
いるフィラメントになっているかを確認

「樹脂の種類」を確認 PLA or ABS

「スライス」をクリック

「OK」をクリック
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編集ソフト「Flash Print」
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

Step8.
「保存」をクリックし，Gコードへの変換が完了
USBを用いて3Dプリンターにデータを送れます

.gx形式での保存を確認

「保存」をクリック

USBで転送が可能
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

Step9.
プリント時間，樹脂量を確認

プリント時間，樹脂量

スクロールで断面を確認できる
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

その他

以下の項目については詳しい説明は省略させていただき
ます.詳細については下記本製品マニュアルをご参照くだ
さい.

・サポート材
サポート材とは，複雑な造形をサポー

トするために設定するものです．

・「最新GuiderⅡ取扱説明書」

・充填率，温度など
スライスでのその他のオプショ

ンから，「充填率」や「温度」
「レイヤー高さ」などを設定でき
ます．
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以下にFlash Printの操作手順を示します．

その他

以下の項目については詳しい説明は省略させていただき
ます.詳細については下記本製品マニュアルをご参照くだ
さい.

・カット
カットとは，1つのモデル

を2つに分けることによって
平面をつくりプリントしや
すいようにする方法です．

・「最新GuiderⅡ取扱説明書」

・エキスパートモード
エキスパートモードとは，FlashPrintにおけるより詳細

な設定をできるモードとなっています．

その他こちらに記載のない詳細につきましても，
製品マニュアルを参照ください
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4.プリント方法

3Dプリント

操
作
マ
ニ
ュ
ア
ル

「
」

G
ui

de
r 
Ⅱ

33

3Dプリンター「GuiderⅡ」本体の操作を行い3Dプ
リントを行います．先ほどGコードへと拡張子を変更
したデータを用いてプリントを行っていきます．ここ
では順をおって操作手順を説明していきます.



4.プリント方法
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3Dプリンターでプリントを行うまでの流れは以下
のようになります．

３Dプリンター起動

フィラメント交換

プラットフォーム水平出し

プリント

取り出し，片付け

詳細は
製品マニュアル

p25～p30

※必要な場合のみ



4.プリント方法

3Dプリンター起動

操
作
マ
ニ
ュ
ア
ル

「
」

G
ui

de
r 
Ⅱ

35

3Dプリンターの電源を入れます

Step1.
コンセントに電源ケーブルをさし，本体背面にある電源ス
イッチを入れる

電源スイッチ



4.プリント方法

フィラメント交換
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プリントモデルの材質を変更する場合やセットさ
れているフィラメント材がなくなった場合には，
フィラメント交換を行う必要があります．

詳細は下記製品マニュアルのp25～p28を参照し
てください．

「最新GuiderⅡ取扱説明書」

製品マニュアルはハイテクPC内に保存してあります．



4.プリント方法

プラットフォーム水平出し
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プリントモデルの品質保証のため，定期的にプ
ラットフォームの水平出しを行う必要があります．
プリントモデルの精度が気になった場合にも行って
ください．

詳細は下記製品マニュアルのp29～p30を参照し
てください．

「最新GuiderⅡ取扱説明書」

製品マニュアルはハイテクPC内に保存してあります．
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3Dプリンター本体を操作し，プリントを行う手順
を説明します

Step1.
本体側面のUSBポートにGコードに変更したモデリング
データの入ったUSBを挿入する

USBポート



4.プリント方法

プリント
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3Dプリンター本体を操作し，プリントを行う手順
を説明します

Step2.
プラットフォームのビルドシート上に，プリントモデルが
印刷される場所にのり付けをする

ビルドシート上にのり付けを行う
※プリントモデルの造形を安定させるため



4.プリント方法

プリント
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3Dプリンター本体を操作し，プリントを行う手順
を説明します

Step3.
タッチパネル上のプリントをタッチし，プリントファイル
の読み取り先を選択する

「プリント」をタッチ

本体ストレージ

USBメモリ

戻る 読み取り先を選択
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3Dプリンター本体を操作し，プリントを行う手順
を説明します

Step4.
読み取るファイルを選択し，プリントを実行する

「プリント」を実行

コピー：本体ストレージにデータをコピー
削除 ：データの削除

プリントを実行することにより自動的に本体ストレージ
にデータがコピーされます
データがたまってきたら適宜削除してください



4.プリント方法
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3Dプリンター本体を操作し，プリントを行う手順
を説明します

Step5.
プリント実行中の画面

その他一時停止停止

停止 ：プリントを中止する
一時停止：プリントの一時停止，再開



4.プリント方法

取り出し，片付け
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プリント後の取り出しと後片付けについて説明し
ます

Step1.
プリントが完了し動作が完全に停止したら，ビルドシート
上のプリントモデルを取り出す

ビルドシート上のプリントモデルを取り外す
※ビルドシートに張り付いたフィラメント片も剥がす

ビルドシートは交換できます
フィラメントが剥がれやすくなったり造形が
安定しなくなったら交換しましょう



プリント後の取り出しと後片付けについて説明し
ます

4.プリント方法

取り出し，片付け
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Step2.
連続で使用しない場合は電源を落とし電源ケーブルを外す

その他，作業で使ったものを片付け3Dプリンターの周り
を清潔に保ちましょう



プリント後の取り出しと後片付けについて説明し
ます

4.プリント方法

取り出し，片付け
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Step3.
プリント後のプリントモデルはバリがついているため，
ヤスリなどを用いて取り除くとよい

バリ

加工前 加工後

ヤスリ後
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5.注意事項
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以下に注意事項を記載します．必ず参照の上操作を
行ってください．



5.注意事項
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以下に注意事項を記載します．必ず参照の上操作を
行ってください．
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FLASHFORGE社公式サイト http://flashforge.co.jp/

6.消耗品

消耗品
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消耗品を記載します．なくなりそうになったら，栁
澤に報告してください．

・フィラメント ABS各種 PLA各種

3Dプリントの原
料です．
ABSとPLAの2種
なくなり次第補給
しましょう．

・ビルドシート
プリントされる際に造形物
の反りを抑える効果を果た
します． シートの具合が悪
くなってプリント効果が下
がったら交換しましょう．

・のり
プリントする前にプラット
フォームに塗ることでより造形
を安定させる役割を果たします．



改正年月日
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